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Vortragsübersicht
● Übersicht Syntheseverfahren
● Kurzbeschreibung einiger Verfahren
● Soundprogrammierung praktisch
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Übersicht Syntheseverfahren
● Additive Synthese
● Subtraktive Synthese
● Sampling
● Wavetable Synthese
● FM Synthese (FrequenzModulation)
● Granularsynthese
● Physical Modeling
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Woraus besteht ein Klang?

Klang = Grundton + Obertöne

Grundton bestimmt die Tonhöhe des Klangs
Obertöne bestimmen die Klangfarbe
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Additive Synthese
Mehrere Sinusschwingungen werden addiert

+
Sinusschwingung Sinusschwingung

+ ...



6

Soundprogrammierung

Markus Block [mb48@hdm-stuttgart.de]

Subtraktive Synthese
Obertonreiche Schwingung wird gefiltert

-
Obertonreiches 

Ausgangsmaterial
Filter
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FM Synthese
Eine Trägerschwingung wird von einer Modulator-

schwingung moduliert

TrägerModulator
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Sinusschwingung

Modulierte Sinusschwingung

TrägerModulator

Sinus

modulator träger 1
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Sinus
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FM Modulierter Sinus
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Aufbau Klangerzeugung

 

Eingang

Eingang

AusgangOperator

Parameter, die verändert werden können:

– Wellenform
– Frequenz
– Lautstärke Hüllkurve
– Eingangs- und Ausgangspegel
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Beispiele

TrägerModulator

Ausgangspegel des 
Trägers wird verändert

modulator-träger2

Ausgangspegel des 
Modulators wird verändert

TrägerModulator

modulator-träger3
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Beispiele

Frequenzverhältnis  
Modulator / Träger
wird verändertTrägerModulator

modulator-träger4Träger

Modulator modulator-träger5

Träger1. Mod.2. Mod.

2.Modulator
Frequenzverhältnis
1:1

zwei modulatoren
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Erstellung eines Flächensounds

● Ausgangspunkt letztes Beispiel
● Anpassung der Pegel

fläche

Träger1. Mod.2. Mod.

Pegel:       100           80            127
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Weitere Bearbeitung

fläche

Träger1. Mod.2. Mod.

Pegel:       100            80            127

Lautstärkeverlauf
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Weitere Bearbeitung

fläche

Träger1. Mod.2. Mod.

Pegel:       100            80            127

Lautstärkeverlauf

Träger1. Mod.2. Mod.

Pegel:       100            80            127

Lautstärkeverlauf

+5-5-5

-5+5+5

Detune

Detune
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Weitere Bearbeitung

fläche

Träger1. Mod.

Pegel                 100            127

Lautstärkeverlauf

Feedback

LFO moduliert Hochpassfilter

Panorama L -> R

fläche
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Fertigstellen
● Beide Klangteile zusammenfügen
● Hall und Delay drauf

=> FERTIG ! fläche
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FM Sounds

sound2sound1
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Vielen Dank

für's

Zuhören!


